Modul 1 Vytvarime vzory
Badani 4 Dalsi vzory a nové bloky

AKTIVITA 1.4.1

Vytvorme si vlastni blok




Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.1
Vytvorme si vlastni blok

Pokracuj se svoji kopii projektu 14-Vzory kvéty

- Uloz jako kopii anebo Uloz do svého pocitace a pozmén jméno projektu

B Pomoci druhého algoritmu vytvof jednoduchy scénaf. Potom ho
zmeén na definici svého nového bloku — dej scéndri jméno.
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Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.1
Vytvorme si vlastni blok

W Ze skupiny Moje bloky pfitahni
a klikni na nég;.

m do oblasti scénaru

W Odtahni dlazdici na jiné misto scény a opét klikni na sviij novy
blok.

B PouZij novy blok v rliznych scénarich. Pouzij ho jednou anebo

vickrat.

zmén kostym na c¢tverec =

zmén kostym na  Zluty ctverecek

kdyz dlazdici odtahneme
mysi na stranu




Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.1
Vytvorme si vlastni blok

B [Rozsifeni] Zmén definici nového bloku — anebo definuj
dalsi — a vytvor takovéto vzory-kvéty.




Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.1
Vytvorme si vlastni blok

Diskutujeme

@ Prot je uZitené vytvdret si vlastni nové bloky?

@ Proc¢ bychom nasim novym blokim méli davat rozumna
(smysluplna) jména?




Modul 1 Vytvarime vzory
Badani 4 Dalsi vzory a nové bloky

AKTIVITA 1.4.2: BEZ KLAVESNICE

Cteme scénare




Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.2
Bez klavesnice: Cteme scénare

B Pozorné si precti kazdou Ulohu a odpovéz na otdzku:

1. Kolik krokd udéla dlazdice celkem, kdyz vykona 2. Jak bychom mohli zjednodusit tento scénar tak, aby
tento scénar? i potom udélal to stejné?

opakuj o krat dopredu o @ kroka
/ otiskni se dopredu o @ krok

/ otiskni se

dopredu o @ krokd
g otoése C* o 9 stupn

Napis$ jednodussi scénar sem:

Celkovy pocet
krok( je:




Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.2
Bez klavesnice: Cteme scénare

3. O kolik stupnit se dlazdice otoci celkem, kdyz vykona 4. Vytvor scénat, ktery déla to stejné jako scénar
tento scénar? dolu, ale nepouziva blok opakuj.

@

dopredu o @ krok(

otiskni se

7

Napis svlij scénar sem:

/ otiskni se

Dlazdice se celkem
otodi o:




Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.2
Bez klavesnice: Cteme scénare

5. O kolik stupnt se dlazdice otoc¢i dohromady, kdyz
vykond tento scénar?

opakuj o krat

otiskni se

Dlazdice se dohromady
otoci o:

. Jaky nejmensi pocet opakovani mizeme

zapsat do bloku opakuj, aby vznikl vzor, ktery
vidime vpravo?

?

opakuj “ krat
dopredu o @ krokd

7 otiskni se

dopredu o @ krokd

otoése (™ o @ stupnd
>

Pocet
opakovani je:




Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.2
Bez klavesnice: Cteme scénare

7.

Jakou hodnotu musime vepsat do bloku
vpravo v tomto scénafri, aby vznikl vzor,
ktery vidime na obrazku?

opakuj o krat
dopredu o @ krokd

7 otiskni se

dopredu o @ krokd

otoése ™ o . stupn(

Zataceci uhel je:

8. Pomoci bloku opakuj vytvor kratsi scénar,

ktery udéla to stejné jako tento.

dopredu o @ krokt

/ otiskni se

dopredu o @ krokd SvUj krat3i scéndf napi§ sem:

/ otiskni se

dopredu o @ kroku

/ otiskni se

dopredu o @ krokt

/ otiskni se
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Bez klavesnice: Cteme scénare

Modul 1 e Badani4 e Aktivita 1.4.2

9. Kolikrat dlaZdice
otiskne svij kostym,
kdyz vykona nasledujici
scénar?

opakuj o krat
dopfedu o @ krokd

/ otiskni se

dopiedu o @ krokd

/ otiskni se

dopiedu o ﬂ krokt

ototse ™ o @ stup
2

Celkovy pocet
otiskU je:

v rv

Rozsifeni:
10. Do ramecku vlevo doll nakresli vzor, ktery vznikne, kdyZ dlazdice vykona tento scénar.
Stejné postupuj i pro druhy scénar a druhy rdmecek.

opakuj o krat
dopfedu o @ krokt

, otiskni se

dopfedu o @ krokd

ototse (™ o @ stupfid
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Modul 1
Badani 4

Vytvarime vzory
Dalsi vzory a nové bloky

Vytv

AKTIVITA 1.4.3 [ROZSIRENI]

F Ny

arime radu kvéetu
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Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.3
[RozSireni] Vytvarime radu kvétu

Pokracuj se svoji kopii projektu 14-Vzory kvety

- Uloz jako kopii anebo Uloz do svého pocitace a pozmén jméno projektu

W Uprav uvodni scéndr tak, aby dlazdice zacinala bliz k levému okraji
scény a byla nato¢ena smérem vpravo (tedy 90).

skoc na x: y: o

nastav smer o nastav smer @

13



Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.3
[RozSireni] Vytvarime radu kvétu

B Zvol si jeden ze svych vzord-kvétd, definuj pro néj novy blok
nejhezci kvét a vytvor scénar, ktery ho pouzije spolu s blokem
dopredu o 115 krokd.

nejhezci kvét

dopredu o @NER krokl

W Pridej kolem tohoto scénare blok opakuj _ krat.
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Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.3
[RozSireni] Vytvarime radu kvétu

Diskutujeme

@ Podafrilo se ti naprogramovat vzor ze ¢tyr opakujicich se kvétovych
vzoru?

@ Co bys ekl na $est kvétd ve dvou fadach po tfech?

@ Jak jsi dokazal najit pfesnou pozici (tedy spravné x ay )
zacate€niho bodu pro svuj vlastni vzor?
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Modul 1
Badani 4

Vytvarime vzory
Dalsi vzory a nové bloky

Ve

AKTIVITA 1.4.4 [ROZSIRENI

Kvéty kvétu

]
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Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.4
[RozSireni] Kvéty kvétu

Pokracuj se svoji kopii projektu 14-Vzory kvéety

- Uloz jako kopii anebo Uloz do svého pocitace a pozmén jméno projektu

M Sestav jednoduchy scénar na vzor-kvét
a dej mu jméno, napr. muj 3 kvét.

Sestav jeste jeden scénar pro vzor-kvét, ale blok otiskni se v ném
nahrad svym novym blokem muj 3 kvét. Zkoume;j.

opakuj o krat
dopredu o @ krokd

/ otiskni se

dopredu o @ krok
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Modul 1 e Badani 4 e Aktivita 1.4.4
[RozSireni] Kvéty kvétu

B Vytvor si vlastni , kvét kvétd”. Tady je nékolik inspiraci.

o®o o®o o®o
€000 00000
Oel Dol Dot

18



MobuL 1l « BADANI 4

Na konci Badani 4 uz umim:

7

B umim definovat novy blok, ktery vytvori cely vzor-kvét,
B novy blok umim potom vyuzit v dalSich scénarich,

B umim se vratit ke své definici a upravit ji tak, aby se zménil
vysledny vzor [RozSireni],

B dokazu si precist rizné scénare na vytvareni vzoru
a prozkoumat je. Umim zvazit, co bude jejich vysledkem,

B umim vytvorit scénar na otisknuti rady ‘kvétd’, pricemz vyuzivam
muUj novy blok nejhezci kvét [RozSireni],

B umim vytvofit scénar pro sloZity ‘kvét kveétd’, nebo ‘vzor vzor(’
[RozSireni].




Modul 1 e Badanis e ZAKLADNI SLOVNIK

B definice nového ( tedy naseho vlastniho) bloku je scénaf pfipojeny
pod hlavi¢ku scénar pro jméno

Tento scénar ,rika“, tedy definuje, co se ma stat, kdyz klikneme

scenar pro  muj kvét ) 7 - . B e
na novy blok jméno anebo kdyz ho pouzijeme v jiném scénafri.

scenar pro  muj kvét

opakuj o krat opakuj o krat
dopredu o @ krokd dopredu o @ krokd

/ otiskni se / otiskni se
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>
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